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Mémoire a l’orelille: création d’ceuvres

sonores regeneratives en CHSLD
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Plan de présentation

1. Preésentation
1.1 Culture aux ainés
1.2 Audiotopie
2. Présentation du projet Mémoire a l'oreille (MALO)

3. EXpérience sonore
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aux aines




1.1 Présentation de Culture aux ainés

L'idee de depart

En 2018, a Saint-Camille, a lieu la deuxieme edition
du colloque Porteurs de culture, vecteur de sante.

Un petit groupe se met a réver d’un projet
pour le bien-&tre et la santé globale des ainés.
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1. Activités enrésidence

2. Vidéos et balados
3. Rencontres improbables




La médiation culturelle

« Sjtuée a l'interstice du social et du culturel,

la meédiation culturelle mise sur le pouvoir des arts et de la
culture dans leur propension a apporter du changement
dans la societé et dans la vie sociale des personnes,
notamment des plus vulnérables. »

(Lafortune, 2012, p.17)




Approche pedagogique

Nos principes de médiation culturelle encadrent I’action.
On retient notamment les éléments suivants:

1. Lapersonne porteuse et créatrice de culture et de savoirs.
2. Miser surl’art comme un levier pour créer des effets positifs sur I'individu comme sur
le collectif.

Adopter une pratique non infantilisante.
Valoriser la diversité des expressions artistiques.

5. Miser sur la créativité, les forces et les aspirations des personnes aineées.
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+ de 35 collaborations
actives sur les 2 MRC

+ de 50 collaborateurs au
Québec




Axe 3
activitées de
sensibilisation



Les ainés au cceur du projet
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1.2 Audiotopie

Programmation

Design

Conception
sonore

Arts visuels

Jeux vidéos

Arts vivants




2015

parcours sonores

installations
balados

dispositifs
performances (conception + fabrication
de lutherie numérique)

consultations
ateliers
(médiation culturelle)

SIC




Réaliser des installations, des
parcours et des ateliers
d'exploration sonore

Initier, développer et participer a
des projets engagés,
communautaires, éducatifs et
scientifiques en relation avec le
son

Développer des outils permettant
d'intégrer le son
dans |'espace public

Sensibiliser le public a
'importance de I'environnement
sonore

ART
NUMERIQUE

ART
SONORE




ESPACE PUBLIC

ESPACE INTIME

ESPACE PARTAGE




2.1 Mémoire a l'oreille (MALO) - naissance
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2.2 MALO - Hypothése de départ

L’hypothese de départ est la suivante:

Le bien-étre des résidents en CHSLD peut étre favorisé grace a la création
d'ceuvres sonores régenératives.
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2.3 Mise en place et démarrage - MALO

Objectifs
Partenaires
Déeroulement

Phases du projet :

recherche (en cours)
création

diffusion

analyse
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2. 4 Collaborations (MALO)
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3 Expeérience sonore

N

Paysages sonores référentiels




3 Expeérience sonore

Création musicale
(instruments acoustiques)




3 Expeérience sonore

S

Création musicale
(sons synthétiques et exotiques)
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3 Expeérience sonore

Création musicale Création musicale

Paysages sonores référentiels ‘ . " .
ysag (instruments acoustiques) (sons synthethues et exothues)
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